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Databáze jízdárny

Vypracoval:


Marek Bober

Zadání:

Vytvořte databázový systém pro Jízdárnu koní, který bude splňovat následující podmínky:

· Bude možné evidovat koně na jízdárně a zaznamenat jejich jméno, plemeno, datum narození, jméno otce a matky, barvu, identifikaci a jméno vlastníka, dále kolik hodin, v který den kůň jezdil, co dělal (krok, klus, cval, ohrada, skok, lonž, box) a který jezdec na něm jel.

· Evidence jezdců se záznamem jména, rodného čísla, čísla občanského průkazu, adresy a možnost evidovat v který den a kolik hodin jezdec jezdil na koni a co dělal.

· Musí být známo o kterou jízdárnu jde – název, adresa popř. identifikační číslo.

· Evidenci boxů ve stáji, kde je zapotřebí evidovat zda je box prázdný nebo je-li tam ustájený kůň.

· Přístup do databáze bude mít pouze vlastník jízdárny a jezdci. Přičemž vlastník jízdárny bude moci zaznamenávat, rušit popř. upravovat záznamy jezdců , koní popř. jízdárny a jezdci budou moci nahlížet do databáze koní a zaznamenávat co v který den a na kterém koni dělali.

E-R diagram:
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Tabulky atributů:

Jízdárna - JIZDAR

	Identifikace
	Datový typ
	Délka
	Desetinná místa
	Klíč
	NULL
	Komentář

	NAZEV
	Text
	20
	-
	Ne
	Ne
	

	ADRESA
	Text
	50
	-
	Ne
	Ne
	

	ID_JI
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Id. číslo začíná písmenem J

	HESLO
	Text
	10
	-
	Ne
	Ne
	Minimálně 4 znaky


JEZDEC

	Identifikace
	Datový typ
	Délka
	Desetinná místa
	Klíč
	NULL
	Komentář

	JMENO
	Text
	20
	-
	Ne
	Ne
	

	ROD_CIS
	Číslo
	10
	0
	Ne
	Ne
	Rodné číslo

	CIS_OP
	Text
	8
	-
	Ne
	Ne
	Číslo občanského průkazu

	ADRESA
	Text
	50
	-
	Ne
	Ne
	

	ID_JE
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Id. číslo začíná písmenem H

	ID_JI
	Text
	4
	-
	Ne
	Ne
	Identifikační číslo jízdárny

	HESLO
	Text
	10
	-
	Ne
	Ne
	Minimálně 4 znaky


ODJETO

	Identifikace
	Datový typ
	Délka
	Desetinná místa
	Klíč
	NULL
	Komentář

	POC_HOD
	Číslo
	1
	1
	Ne
	Ano
	Počet odjetých hodin

	DEN
	Datum
	8
	0
	Ne
	Ne
	

	CO
	Text
	4
	-
	Ne
	Ne
	Krok, klus, cval, lonž, skok

	ID_JE
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Identifikační číslo jezdce

	ID_KO
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Identifikační číslo koně


KUN

	Identifikace
	Datový typ
	Délka
	Desetinná místa
	Klíč
	NULL
	Komentář

	JM_K
	Text
	20
	-
	Ne
	Ne
	Jméno koně

	PLEMENO
	Text
	30
	-
	Ne
	Ano
	

	DAT_NAR
	Datum
	8
	0
	Ne
	Ne
	Datum narození

	BARVA
	Text
	20
	-
	Ne
	Ano
	

	POHLAVI
	Boolean
	1
	0
	Ne
	Ne
	

	JM_OTCE
	Text
	20
	-
	Ne
	Ano
	Jméno otce

	JM_MATKY
	Text
	20
	-
	Ne
	Ano
	Jméno matky

	ID_KO
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Identifikační číslo koně

	JM_VL
	Text
	20
	-
	Ne
	Ne
	Jméno vlastníka


Ježdění - JEZDEN

	Identifikace
	Datový typ
	Délka
	Desetinná místa
	Klíč
	NULL
	Komentář

	ID_KO
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Identifikační číslo koně

	ID_JE
	Text
	4
	-
	Ano
	Ne
	Identifikační číslo jezdce


BOX

	Identifikace
	Datový typ
	Délka
	Desetinná místa
	Klíč
	NULL
	Komentář

	JM_K
	Text
	20
	-
	Ne
	Ano
	Jméno koně

	ID_BO
	Číslo
	2
	0
	Ano
	Ne
	Identifikační číslo boxu

	ID_JI
	Text
	4
	-
	Ne
	Ne
	Identifikační číslo jízdárny


Relace:

JIZDAR ( NAZEV, ADRESA, ID_JI, HESLO )

JEZDEC ( JMENO, ROD_CIS, CIS_OP, ADRESA, ID_JE, ID_JI, HESLO )

KUN ( JM_K, JM_VL, ID_KO, ID_JI, PLEMENO, DAT_NAR, BARVA, POHLAVI, JM_OTCE, JM_MATKY )

JEZDEN ( ID_KO, ID_JE )

BOX ( JM_K, ID_BO, ID_JI )

ODJETO ( POC_HOD, DEN, CO, ID_JE, ID_KO )

Vztahy:

VLASTNI ( JIZDAR, KUN )

SKLADA SE ( JIZDAR, BOX )

ZAMESTNAVA (JIZDAR, JEZDEC )

JE ( BOX, KUN )

JEZDI ( JEZDEC, JEZDEN )

JE JEZDEN ( JEZDEN, KUN )

MA 1 ( KUN, ODJETO )

MA 2 ( JEZDEC, ODJETO )

Funkční závislosti:

JIZDAR:

ID_JI, HESLO >> NAZEV, ADRESA

NAZEV, ADRESA >> ID_JI

JEZDEC:


ID_JE, HESLO >> JMENO, ROD_CIS, CIS_OP, ADRESA, ID_JI


ROD_CIS >> ID_JE

KUN:

ID_KO >> JM_K, JM_VL, ID_JI, PLEMENO, DAT_NAR, BARVA, POHLAVI, JM_OTCE, JM_MATKY


PLEMENO >> BARVA


DAT_NAR >> JM_KO, ID_KO

JEZDEN:


ID_KO >> ID_JE


ID_JE >> ID_KO

BOX:


ID_BO >> JM_K, ID_JI


JM_K >> ID_BO, ID_JI

ODJETO:


POC_HOD, DEN, CO >> ID_JE, ID_KO

DFD diagram:
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0. úroveň
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1. úroveň – Správa jízdárny
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1. úroveň - Ježdění
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2. úroveň – Správa koní

2. úroveň – Správa jezdců
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2. úroveň – Informace

Mini specifikace:

· Zapiš jízdu – tato funkce slouží k zaznamenání jízdy jezdce na koni, nebo jen k zaznamenání  aktivity koně během dne. Vstupní údaje jsou následující:

Počet hodin – jak dlouho se jezdilo na koni popř. jak dlouhou byl kůň lonžován nebo v ohradě apod. Zápis je ve formátu počtu hodin na 1 desetinné místo např. 1,5 nebo 2 hod. 

Den – ve který den se aktivita konala formát zápisu je standardní, tedy den.měsíc.rok.

Činnost – zde se zaznamenává co daný kůň dělal. Na výběr je z těchto možností:

krok – krokování koně

  
klus – klus na koni 

cval – cval na koni

ohrada – kůň byl jen v ohradě

skok – parkurové skákání

lonž – lonžování koně

box – kůň zůstal v boxu


Identifikační číslo koně – musí se zadat číslo, aby se vědělo o kterého koně jde. Identifikační číslo koně má tvar Kxxx,   kde x – jsou čísla.


Po zadání potřebných údajů je třeba potvrdit stiskem tlačítka <Ulož> nebo popř. při stornování akce stisknout <Storno>.

· Najdi jízdu – funkce slouží k nalezení informací o tom který kůň nebo jezdec kdy jezdil a co dělal. Hledat je možno podle data jízdy, koně, nebo jezdce. V prvním případě je očekávaný vstup datum formátu den.měsíc.rok a zvolení příslušného hledání dopředu popř. dozadu nebo aktuální. Při hledání dopředu, funkce najde a vypíše všechny jízdy od daného data k aktuálnímu datu . Při hledání dozadu, vypíše všechny jízdy od daného data k nejstaršímu datu a při volbě aktuální vyhledá pouze zadané datum.

Ve druhém případě je očekáváno identifikační číslo koně a dle toho to čísla funkce najde všechny jízdy s tímto koněm.

V posledním případě je očekáváno identifikační číslo jezdce a dle tohoto čísla funkce najde všechny jízdy s tímto jezdcem.

· Najdi koně – tato funkce slouží k nalezení informací o ustájených koní v boxech. Možnost hledání je podle identifikačního čísla koně, jména koně, plemena, datumu narození, jména otce a matky a pohlaví. Hledání dle:

Identifikačního čísla – očekává se identifikační číslo koně, funkce pak najde a vypíše všechny informace o daném koni, kromě jména vlastníka.

Jména – vstupem je jméno koně

Plemena – očekává se zadání plemena (např. Isabela, český teplokrevník,…)

Datumu narození  - formát je standardní den.měsíc.rok, opět je zde volba dopředu, dozadu a aktuální.

Jména otce nebo matky – vstup je obdobný jako u Jména samotného koně.

Pohlaví – zde je na výběr ze tří možností a to hřebec, valach, klisna

· Přidej koně – funkce slouží k zaevidování nového koně, kde jsou požadovány následující informace: jméno koně, jméno vlastníka, identifikační číslo koně, plemeno, datum narození, barva, jméno otce a matky, pohlaví a číslo boxu. Identifikační číslo koně začíná písmenem K a pokračuje třemi čísly. Datum narození je ve formátu den.měsíc.rok. Barva se uvádí např. bílá, grošák apod. a pohlaví koně je buď hřebec, valach nebo klisna.

· Odeber koně – funkce vypíše seznam a po stisknutí tlačítka <Vymaž> se objeví dotaz zda opravdu chcete vymazat danou kartu. Po potvrzení se daná karta koně odebere z databáze. A uvolní se místo v boxu.

· Uprav kartu koně – obdobně jako funkce odeber koně vypíše seznam koní a po stisku tlačítka <Upravit> je možnost změnit data v kartě koně. Po změně dat stačí potvrdit a změna se ihned projeví v tabulce.

· Přidej jezdce – funkce umožňuje přidat kartu jezdce, jsou požadovány následující údaje: jméno, rodné číslo, číslo občanského průkazu, adresa a identifikační číslo jezdce, které je ve formátu Hxxx, kde x jsou čísla.

· Odeber jezdce - funkce vypíše seznam a po stisknutí tlačítka <Vymaž> se objeví dotaz zda opravdu chcete vymazat danou kartu. Po potvrzení se daná karta jezdce odebere z databáze.

· Uprav kartu jezdce -obdobně jako funkce odeber jezdce vypíše seznam jezdců a po stisku tlačítka <Upravit> je možnost změnit data v kartě jezdce. Po změně dat stačí potvrdit a změna se ihned projeví v tabulce.

· Najdi jezdce - tato funkce slouží k nalezení informací o jezdcích. Možnost hledání je podle identifikačního čísla jezdce, jména a rodného čísla,. Hledání dle:

Identifikačního čísla – očekává se identifikační číslo jezdce, funkce pak najde a vypíše všechny informace o daném jezdci

Jména – vstupem je jméno jezdce

Rodného čísla  - formát je standardní rrmmddxxxx.

· Zobraz info – funkce zobrazí název jízdárny, adresu, identifikační číslo a heslo pro vstup do databáze.

· Změna vlastnosti jízdárny – tato funkce umožňuje změnit všechny údaje o jízdárně. Samozřejmě má k nim přístup pouze majitel jízdárny.

· Zobraz odježdění – funkce zobrazí tabulku odjetí všech koní. Zobrazení slouží majiteli jen jako kontrola co se dělá s koňmi na jízdárně. Nemá možnost něco měnit.

